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Objectifs de la séance

� Automatisation de production de cartes

� Edition d’un un grand nombre de cartes (typiquement une carte par 
commune, par tronçon, par ouvrage, etc.) pour un rapport, une 
étude, une enquête,…

� Enjeux : Gain de temps et cohérence des cartes
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Principes de l’atlas

Génération d’atlas 

�Permet d’automatiser la création de carte à l’aide d’une couche 

de couverture

�Une carte est créée pour chaque géométrie de la couche de 
couverture selon le modèle configuré dans le composeur 

�Il est également possible d’ajouter un critère (numérique ou 

textuelle) pour définir les cartes à produire
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Exercice

� Atlas sur l’offre de transport en commun dans les 
quartiers de la ville de Rennes
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Etape 1

Définir ses objectifs :

�On commence par la fin, c'est à dire qu'on se pose la question 

« à quoi et à qui va servir mon atlas ? »

�Dans notre exemple, je veux éditer sous forme d’atlas 
cartographique un inventaire de l’offre de transport en commun 

dans les quartiers de la ville de Rennes

�Conceptualiser le rendu final au niveau du composeur 

d’impression (cadres, cartes, légendes, informations, échelle, 

etc.)
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Etape 2

Formaliser le cartouche

� Définir les emplacements associés au titre, à la carte, à la légende, 
aux images,…
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Mettre en forme les données
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Etape 1

� Les données (fournies)

OD Rennes Métropole, Lambert 93

� Périmètres des 12 quartiers de la Ville de Rennes

� Localisation des stations "LE vélo STAR"

� Données géographiques du réseau STAR

� Données géographiques du métro du réseau STAR
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Etape 1

� Importation des données sous QGIS

� Limites quartiers

� Réseaux TC du STAR (lignes de bus)

� Arrêts de bus (logique et non physique)

� Ligne métro 

� Arrêts métro

� Stations de vélos STAR
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Etape 2

� Traitement des données sous QGIS

� Création d’un fichier shape basé sur la géométrie des quartiers 
contenant différentes information sur l’offre de transport en 
commun par quartier :

� Nombre de stations de métro

� Nombre d’arrêts de bus

� Nombre de stations de vélo STAR

� L’objectif est d’agréger ces données dans la couche « quartiers »
afin de pouvoir les afficher dans l’atlas

� Utiliser la fonctionnalité vectorielle « points dans polygone » à
chaque reprise (3 fois)
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Etape 2

� Traitement des données sous QGIS
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Etape 3

� Mise en forme de vos données

� Avant de faire l’atlas, il convient de mettre en forme ses données

� Concevoir la symbologie à l’échelle du quartier

� C’est à cette échelle que les cartes seront générées dans l’atlas

� Soigner la présentation de chaque couche pour rendre la carte 
lisible et élégante : 

� Nom et ordre des couches

� Symbologie

� Etiquettes

� Transparence des couches

� Modes de fusion

� Choix du fond de carte 



+
Etape 3

� Personnaliser les symboles ponctuels

� Utiliser les bibliothèques de symboles de QGIS (SVG)

� Vous pouvez aussi importer une bibliothèque de symbole

1. Télécharger une bibliothèque de symbole

https://mapicons.mapsmarker.com/ ou une autre de votre choix

2. Importer cette bibliothèque dans QGIS

Menu Préférences > options 

Onglet : Système > Chemin SVG > ajouter.
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Etape 3

� Voilà la symbologie de mes données est configurée !  
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Etape 4

� Mise en avant du quartier cartographié

� Définir un ensemble de règles pour la symbologie en intégrant une 
fonction dédiée à l’atlas

� Ajouter un filtre
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Etape 4

� Mise en avant du quartier cartographié

� Pour faire apparaitre l'objet concerné par la page de l'Atlas dans 
un style différent des autres objets (dans notre cas le quartier), on 
peut utiliser la fonction $atlasfeatureid dans la définition du style 
(filtre) de la couche de couverture (ici les quartiers)
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Etape 4

� Mise en avant du quartier cartographié

� Il convient ici de jouer sur les modes de fusion entre couches pour 
faire ressortir visuellement le quartier sélectionner

� Vous pouvez suivre mon 
exemple :

� Couche quartier : 

remplissage noir

� Effet de fusion entre 

couches : « revétement »

� Vous pouvez aussi utiliser 

la méthode des polygones 

inversés
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Concevoir l’atlas
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Créer un atlas

� Paramétrage de l’atlas dans le composeur d’impression

� Ouvrir une fenêtre de mise en page (Projet => nouveau composeur 
d'impression)

� Choix de composition : taille et orientation du papier (A4 paysage 
dans notre cas), qualité de l'image en sortie (300 dpi par défaut), 
etc. 
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Le cartouche

� Ajouter les éléments du cartouche un par un

� Ajouter des cadres à chacun de éléments pour faciliter leur 
alignement
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1. Le titre et l’image

� Mettre un titre (information statique)

� Mettre une image (stockée sur votre ordinateur)

� Ces deux éléments seront similaires sur toutes les pages de l’atlas
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Générer un atlas

� Définir les paramètres du 
générateur d'Atlas dans l'onglet du 
même nom : 

� Choix la couche qui servira de 

trame (dite "couche de couverture")

� C’est à partir de cette couche que 

les cartes sont crées (emprise 

des cartes en lien avec la 

géométrie des objets de la 

couche) 

� Activer l’atlas dans la barre 
d’outils
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Le nom du quartier

� Ajouter le nom du quartier (information dynamique)

� Permet l’affichage du nom du quartier sur chacune des cartes
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Le nom du quartier
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Carte d’aperçu

� Création de la carte d’aperçu

� Désélectionner les couches inutiles sous l’interface cartographique

� Créer une nouvelle couche quartier illustrant les différents quartiers

� Insérer une nouvelle carte et la paramétrer pour obtenir le meilleur 
rendu possible et verrouiller la carte
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Carte principale

� Insérer la carte principale

� Activer les paramètres contrôlés par l’atlas
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Carte d’aperçu

� Définissez la carte d’aperçu et la carte principale

� Dans les propriétés de la carte d’aperçu, ajouter une fonction 
aperçu et définissez la carte principale
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Carte d’aperçu

� Vérifiez si l’atlas est bien activé en changeant de quartier
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La carte principale

� Dans l’environnement SIG (pas le composeur) réactiver les 
couches que vous désirez représentées

� Dans le composeur mettre à jour l’emprise de la carte principale
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Informations attributaires

� Création du cadre avec les informations concernant 
l’offre de TC dans le quartier par requête (dynamique)
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Légende et échelle

� Ajouter un cadre pour la légende

� Configurer le couches à afficher, ajouter des groupes,…

� Ajouter une barre d’échelle

� Configurer le style, les segments, la taille,…
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Etiquetage personnalisé

� Ajouter des étiquettes dynamiques

� Première étape étiquetter les stations de métros avec leur nom

� Installer l’extension Mask

� Sélectionner le quartier actif

� Lancer l’extension et configurer les propriétés du masque

� Symbole unique, remplissage simple sans remplissage 

� Placer le masque en haut du gestionnaire de couches



+
C’est presque terminé !

� Une fois tout bien configurer c’est le moment de générer et 
d’exporter votre atlas (images, pdf ou svg)
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Rendu



+
Atlas généré automatiquement




